Un modéle d'lA générative peut étre entrainé pour produire des objets mathématiques particuliers,
par exemple de bonnes solutions a des problémes d'optimisation discréte, ou des contre-exemples
falsifiant des conjectures. Je présente la méthode générale, et son application a un probléme
difficile, le nombre de graphes sans cycle d'ordre 4.



